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.Prague 93

Plus de cing cents participants s’étaient domné rendez-vous au
congrds de Prague. Les bitiments qui mous héhergealent étalent
adjacents au lieu du tournoi et les chambres (bon marché) se
révélarent d'une bonne qualité. Toutefois, les conditions de jeu
ne furent pas toujours des plus sinples car la chaleur suffocante
d’un bitiuent non climatisé, exposé au solell d’été, nulsait a la
concentration des participants (les excuses sont faites pour 5'en
servir). Les préparatifs étaient donc au point et on eut souhaité
que 1foyganisation locale soutienne la comparaison. On dut hien
constater quun certain aji de bureaucratie trainait encore ici
et la,

Plusieurs professionnels étaient présents sur place, donc une
chinoise VIIaze Dan qui laissera forte impression dans certaines
néuoires (y compris dans celle du rédacteur de votre revue
favorite). Coté japonals, on eut le plaisir d’accueilljr avec joie
HAKAYAMA sensei (VI Dan), toujours aussi souriant. Koyama RYUGO
(IV Dan, qui 6tait A Namur) passa par le congrds en compagnie de
sa fomge (ITT Dan) 2 1’occasion de leur voyage de moces. Qu’ils
trouvent encore dans ces lignes toute l’expression de ngs
remerciements pour les nombreuses heures passées auprds de la
délégation belge.

Quant aux belges, précisément, ils étalent une petite vingtaine
A avolr fait le déplacement, représentant (fidrement) un large
cinquidne de notre fédération {peu de pays purent se vanter
d'envoyer une telle proportion de leurs membres}. Alain Wettach
en tate, nous étions donc partis en Bohéme, dans l'espoir d'y
conquérir quelques lauriers ... et les résultats ne se firent pas
attendre,

aiteur d’un 7/10 plus qu’honorable, Alain débuta la premidre
semaine par un 5/5, en s’offrant le luxe de battre 2 clnguidues
Dans et une troisidme Dan. Dans la seconde semaine, il ne devalf
s'incliner que Tage & Pop (R, 4D), Séailles {®, 5D} et Danek (CS,
D). Il réussit néanmoins A s’imposer encore fage a Bogatski (UKR,
5D) et Deaconu (R, 4D). Ces résultats brillants ont persl 3 la
conmission de classement de nomser notre premier 2dme DAN. Pour
le reste, signaloms tout de méme que notre pays effectua un
résultat global de 56 % (59 pour les Dans, 55 pour les Kyu) se
plagant de la sorte en 4dme position.
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'Enfin les promotions soxtant du tournol sont les sujvantes : Frank

Segers (2dme Kyu : ~197), Wargo Briessinck (4dme Kyu : -320),
Jean-Harie Vanroy (d2me Kyu : ~367), Koen Robeys (d&ne Kyu: -395).
Pour rappel, la commission ne se prononce pas sur 1'attribution
dés niveauy en-deszous de 5bme kyu.

Bravo A tous les participants et regrets
ternels pour les autres,.,

Résultats Prague

1 Rob Van Zeijst KL 6D 10
2 Maoyuki Kai JAP 6D 8
3 Guo Juan KL 6D 8
4 . Mexel Lazarey RUS 6 8
5 fhao Pel D 5D 7
6 Laurent Heiser b 6D 7

faranu Catalin R 5D 7
8 . Mac Fadyen 6B 6D 7
9 Shen Guang)i CHL 6D 7
. V1adinir Danek €3 6D 7
11 Yuri Ledovskoy UKR 6D 7
12 Plerre Colmet P 5D 7
13 TFrank Janssen NL 6D 7

Iu Jinglang CHI 5D 7
15 Hattl Groot A 4D 7
16  Frederic Donzet  F 5D 6
17 Christoph Gerlach D 6D 6
18 K. Crasmaru R 5D 6
19 Geert Groenen NL 5D )
20 Andras Gondor H 5D 6

Sur 507 participants, on trouve 1 belge dans les 100 premiers
(Alain Wettach est 994me, 7/10 comme Ier Dan). Suivent :

140 Pierre Sevenants 1) 6
201 olivier Dodinval 1 4 {sur 9)
269 Frank Seqers XK 5
308 Hargo Brlessinck 5K 7
324 Koen Robeys 5k 7
330 Jean-Harie Vanroy 5K 4 {sur 5}
351 Denis Pohl 5K 3 (sur 5)




357 Guy Belmans 5K 5
409 Nicolas Dandois 8K 3 {sur 5)
413 Luc Bongasrts oK 6
434 Yannick van Praag 10K 3 {sur 5)
438 Pater Leyssens 10K 4
441 Harcel van Herck 10K 2 (sur 5)
445 Tin Daniels 10K 4
468 Guy Cullus 18K 7

Hieronder ziin de lotgevallen van emkele Belgen te volgen. Om te beginnen

natuurlijk de prachtprestatie van Alain.

Hoir: Alain Wettach, 1D
Blanc: Arkadi Bogatski, 5D
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Cette partie s'est joude & la 7&me ronde du tournoi. A ce
stade, j'avais 5 victoires aprés une défaite la veille
contre J,F, Séailles V Dan frangais. Le tirage m'ayant
attribué Noir, j'entamat la partie par mon ouverture
habituelle 1, 3, & qui est trés populaire depuis qu‘telle
est réguliérement utilisée avec succés par le meilleur
Joueur Jjaponais du moment Kobayashi Koichi.
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vJusqu'au coup 21, le fuseki est trés classique mais le

choix de blane pour son coup 22 me parait centestable et
i1 vaut sans doute misux jouer tout de suite en 24 pour
conserver le senta et jouer en 76 qui est beaucoup plus
grand. Une autre possibilité est de jouer une extension &
pariir de la plerre 4 en direction de la pierre 15 pour
empécher une expans1oh du moye noir et tenter de
construire une position A partir des pierres 4, & et 14.
Blanc 26 me semble &galement douteuxi en effet, blanc
prend un gros coin avec la séquence jusque J0 mais 11
termine en gote et 1'influence des plerres 27, 29 vaut
largemant le coin blanc. I aurait sans doute été
meilleur de jouer patienment un shimari avec blanc 26
pour conservar des possibilités d’invasion entre 25 et
5.

Noir 31 : les intentions noires deviennent claires, un
moyo gigantesque est en train de se former.

Blanc 36 : Ce coup est tréds lent et néglige totalement le
centre oli la partie est occupée A se jouer, 11 fallait
probablement tenter Ta coupe en 38 ou 1'extension en 76.
Blanc 38 : Cette coupe est beaucoup moins efficace
lorsque noir a d&jd blogué en 37.

Noir 43 1 Aprés la partie, André Moussa V Dan frangais
proposa de jousr directement en 44 pour abimer la forme

‘blanche et 1'empdcher de se stabiliser trop facilement.

Ce tesuji astucieux m'a complétement échappé durant la
partie.

Blanc 54 : I1 faut bien entendu jouer double hane en 55.
Noir 611 Selon A. Moussa, 11 faut jouer atari en 62 et le
combat qui suit est trés favorable & noir.

Noir 69 : pas nécessaire, meiileur directement en 71,

Blanc 82 : C'est un coup de yose qui perd 1'initiative,
Noir 83 : Méme remarque,noir rend la politesse & blanc,

31 1'on examine la situation aprés Noir 83,onpaut
constater ﬁue noir a d83ja une bonne vingtaine de points
dtavance A ce stade et qu'il a des positions solides
partout sur le goban. Mon adversaire tenta encore de
revenir dans la partie en construisant un moyo avec 84
mais ses positions &tant trop laches, Jje parvins sans
trop de difficultés & contenir ses ambitions et i1
abandonna peu aprds.




Holr: Alain Wettach, 1D
Blang: Vladimir Danek (Cz), 6D

16D —1-C
(84 ]
1) it
DD+ 28
) (8G)®

Dans cette partie également, le tirage m'avait attribué
noir et je choisis de réutiliser une ouverture quit
m*avait bien réussi jusque 1A,

Le fuseki se é&veloppe d'une fagon assez différente de la
partie précédente, blanc optant ici pour du territoire
dans les coins tandis que noir concentre sa stratégie sur
un moyo gigantesque qui prend forme avec le boshi en 31.
Noir 23 : étant donnd que Ta position noire 11, 13 est
trés solide, 11 valait sans doute mieux jouer en 48 pour
utiliser 1'extension en 15 de manidre optimale.

Blanc 32 : Cette invasion profonde va déterminer la suite
de la partie; noir va tenter d'attaquer blanc de maniére
profitable tandis que blanc va essayer de se stabiliser
sans trop renforcer noir.

Noir 39 1 41 est important de jouer précisément, ce point
vital de la forme blanche protdge aussi contre une coupe
an 48,

Blanc 42 : Peut-&tre &tait-11 plus facile de se
stabiliser en jouant le double hane en 43.
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‘No1r 91 ; Les pierres blanches sbnt capturées, mais noir

devait tout de méme &tre prudent car i1 subsistait de
1taji.

A ce stade la partie est favorable & noir et la perte du
coin jusque 96 ne remet pas son avance en question,

Noir commence cependant & se trouver & court de temps et
commat une grosse erreur stratégique en envahissant le
coin en 107. Un coup en 104 aurait maintenu la pression
sur plerres blanches 10, 4, 102. Aprés 117, la positien
noire est encore relativement bonne mais, me trouvant en
byo yomi, Jje joue plusieurs trés mauvais coups d'affilée
et suis obligé d'abandonner, un peu dégoGté, devant un
advarsaire soulagé qui m'avoue avoir bien cru passer & la
trappe.

Hoir: Sonia (Ita), 6K
Blang: Nicolas Dandois, 8k
Noir gagne par abandon,
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d’al, je pense une position gagnante, mals malheureusement je perds par la
suite d’une belle betise mon group du bord droit (14, 18, 100...) et mems
celui du centre {82, 84, 16...). (NDLR: le group du bord droit, n’est-il

pas nort, tel qu’il est?)
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Fig. 2 5 47-113

fwart: Catrle Tibaldl, Ita 5k

Wit : Hargo Briessinck, sk

ER Praag, romde 4

Konmentaar: Kitano Ryo, 3 Dan {prof)
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Ik houd niet van san-ren-sel.

Slecht, beter op bv. A

Te kleln, beter wat verder.

Onverantwootd on wit 20 zo alleen achter te laten.

Da problesen beginnen: ik veronderstelde dat wit 20 wel voor
zichtelf zou kumnen zorgen - en zwart op 26 vond ik iets te
heangstigend {uiteraard ten onrechte).

Gewoon verlengen is beter, want nu kan wit sneller weg.

Te vroey, beter nog eens springen net de witte sllert (bv. op 5)
en zearts hoop op een zwart centrun vervliegt.

Dit is een overplay (de witte sllert is nog te zwak): een dubbele
aanval op wit 50 en de sliert kan niet qoed aflopen, maar toch...
De zvarte aawval op de witte sliert eerst voorbereiden door op
wit 12 te gaan leunen is beter.

De verliezends zet, swart had blijkbaar een moment van vestands-

verbijstering.

Betex op 99,

Yery groot.

Gewoon verbinden is beter.

Tk begin nattigheld te voelen.

Als zuart op 130 speelt wordt de hoek seki.

BGF - Info - FBG

Info Chawpionnat de Belgique !

A vos agendas ! Les éliminatoires du Championnat se dérouleront
les week-end des 12 et 13 février 1994, La finale se tiendra les
12-13 et 19-20 mars 1994, Nous comptons sur cotre présence dams
un 1ieu qui reste A préciser (tout candidat organisateur est le
bienvenu !).
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Visite des professionels

Du lundi 6 au mercredi 8 septembre, nous edwes 1’insigne honnewr d’accueillir
joueurs professionnels. )

11 s’agissait de 3 maitres de haut xang: Kanoh (9 dan), Abe (9 dan) et Sugluchi (8
dan), accompagnés de 2 jeunes joueuses (maitres Nakawura et Inove, respectivement
1 et 2 dan).

Venus pour 1Obayachi Cup A Austerdan les 4 et 5 septembre et comptant assister 3
une partie du towrnol "Kakusei® organisée dans le cadre de la Semaine Japonaise &
Dusseldorf le 12 septembre, ils consacrdrent quelques jours a notre petite
fédération,

Deur séances de simultandes furent organisées, l'une & Lowvain, 1'autre
Bruxelles. Toutes deux connurent le succds escompté: au total, pas moins d’une
quarantaine de petits belges (et quelques asiatiques) vinrent se faire "rétaner"
par nos synpathiques mals intransigeants invités. Quelques uns parvinrent certes
3 6viter ce sort cruel mais souvent uniquement gréce & leur jeu "en béton",

Pour ceus qui ne 1’ont janais expérirentée, 1’expérience d’une simultande est assez
particulidre: vous n‘avez pas encore fini d'analyser le coup de votre adversaire
que e voici A nouveau devant vous !

Entre-temps, il a réfuté les temtatives désespérées de vos voisins de retarder un
abandon inéluctable (abandons qui ne font d’ailleurs qu’accélérer ce cruel
nouvenent de balancier), Bref, une expérience asses stressante, wals qui peut étre
enivrante aussi lorsque, d’un petit mouvement de téte 2 peine perceptible, le
naitre, abruti par le pidtre niveau de votre jeu, reconnait sa défaite...!

Dans le prochain numro, nous vous présenterons la partie a 5 pierres de handicap
ayant opposé votre bien-ainé président (qui a osé ricaner ?) éclaté par maitre
Sugluchi, 1a joueuse professionnelle de plus haut Yang au Japon et détentrice du
titre de Heijin féuinin,

Herci encore A ces élites du go pour leur passage qui nous lalssera un souvenir
inoubliable. Sayonara ... et au plaisir d’espérer les revoir.

Souvenir de professiomnel ...

Devinette : Que font des professiomnels, parlant uniquement
japonais, dans un restaurant touristique bruxellols alors qu'ils
se trouvent en compagnie de joueurs de go ?

1




Ils sortent un petit papier d’ou le miracle jaillit. Tous les
comensfaux, qui a 1/instant précédent ne songeaient qu’a dévorer
leurs noules, s’arrachent les probldmes posés, fiers de pouvoir
affirmer leurs (mé)connaissances tsumegoesques, A vous de faire,
et c’est toujours a noir de jover.

ARG
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Solutions p. 17,

Eindhoven

Na de zomexvakantie begint het tornooiseizoen voor heel wat Belgen tradi-
tionesl in Eindhoven, Nist te ver uit de buurt, geselllg, gesn massa-
organisatie waar toch genoey deelnemers om een evenwichtlq deelnemersveld
te krijgen,

Dit jaar was het niet anders, dus trokken zomaar llefst 14 Belgen over de
grans voor een tormool dat fets minder sterk bezet was dan het Jaar
yoordisn, zowel in kwantiteit (75 deelnemers) als In dan-sterkte (geen 6de
Dans).
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‘Mot twee 5de en vier 4de dans blesf hat nochtans een sterk tornool dat
uitermate spannend verliep aan de top. Geext Groemen verloor al in de
tweads ronde tegen Rob Koopnan. Dis verloor de volgemde ronde tegen Robert
Rehn dle op zijn beurt in de vierds ronde tegen Sjef Bderveen de boot
inging,

Dankzij het gebanteexde Cuss~systeem was Edervesn, verrassend, toen al
zeker van de overwinning, In de laatste ronde verloor hij nog el van Geert
Groenen zodat uiteindelijk vier spelexs met vier punten bovenaan eindigden.

De Belgen wonnen geniddeld ongeveer de helft van hun partijen. Een speclale
vernelding gaat naar Jan Ramon die als 13de kyu vijf op vijf haalde. Ton
Hospel liep een prijs mis omdat hij door een fout in de organisatie in de
eerste ronde geen tegenstander had en zo op drie uit vier bleef steken.

D¢ uitslag:
SPELER HAT GR 1 2 3 4 5 MM
1 Ederveen, Sjef nl 4D 10+ 9+ 5+ 2+ 4- 21
2 Rehm,; Robert ni 5D 7+ 21+ 3+ i~ 5+ 21
3 Koopman, Rob nl 4D 8+ 4+ 2~ 6+ 13+ 21
4 Groenen, Geert nl 5D 17+ 3~ T+ 9+ 1+ 21
5 Vanderstappen, F b 4D 18+ 6+ 1- 1o+ 2= 20
6 Willems, Mark nl 3D 1+ 5~ 14+ 3- 12+ 20
7 Mulders, Alois nl 2D 2- 8+ 4~ 25+ 14+ 20
8 Korele, Janko sle 2D 3- F- 16+ 18+ 10+ 20
9 Westhoff, Arend Jan nl 4D 12+ 1- 13+ 4- 1l6- 19
10 Vvieveen, Jos nl 2D I- 19+ 11+ 5~ g~ 19
11 Schippera, G d 3D 6= 29+ 10~ 12- 20+ 19
Wettach, Alain b 2D 9- 14~ 20+ 11+ [ 19
Alfenaar, Andre nl 1D 22+ 18+ 9- 15+ 3= 19
Boogerd, Paul nl 1D 15+ 12+ 6- 19+ - 19
15 Wettach, Michel b 1D 14~ 27+ 21+ 13- 18+ 19
16 Schouten, John nl 1D 21- 24+ 8~ 224+ 9+ 19
17 Leest, Micha van der nl 1D 4= 23~ 35+ 24+ 19+ 19
13 Hollmann, Henk nl 2D 5- 13- 29+ g- 15~ 18
19 Wong, Chi-yiu b 1p 20+ 10- 22+ 14- 17- 18
20  Altena, Robert nl 1D 19=- 25+ 12- 27+ 11~ 18

De resultaten van de andere Belgen:

Frank Segers, 2K
Hargo Briessinck, 4k
Ton Hospe}, Sk

Guy Belwans, 5k
Giannl Dalla Glovanna, 6k
Benoit Haison, 7k
Luc Bongaerts, 9k
Bernard Frank, 10k
Tin Daniels, 10k
Peter Leyssens, 10k
Jan Ranon, 13k
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Classement national

Classement des joueurs de la Pédération Belge de Go.
I. Introduction

Depuis un certain temps déj2, la Pédération Belge de Go s’est
dotée d'un cutil informatique permettant d’assister efficacement
la cownission de classement aussi bien pour traiter les parties
de clubs que les parties de tournoi,

Le but de cet article n'est pas de vous présenter les méthodes de
classement d’une fagon exhaustive. I1 me parait cependant utile
de rappeler loi en quelques lignes les ldées directrices du
progrange. :

I1. Lecture du classement
Chaque joueur posstde un certaln nombre de points a partir

desquels 11 peut conmaitre son classement (expriné en DAN sl ses
points sont positifs ou en XYU sinon) grice au calcul suivant :

Nombredepoints 4

Niveau= 700

Exemple 1 -1080 correpond 2 un 11 éme kyu faible

80 correspond & un premier dan fort
III. Bvolution du classement
III. 1 Parties de clubs.
Les idées principales sont les suivantes

AL

'~ jouer contre un jousur plus fort A handicap correct met en jeu
autant de points que de jouer contre un adversaire de son niveau
(a égalits).

- gagner contre un joueur plus fort 2 handicap incorrect {trop
faible) perset une progression plus rapide. En cas de défaite, le
nombre de points perdu sefa le méme qu’a handicap correct, sauf
gl 1e handicap normal est supérieur 2 9 plerres (ceci pour éviter
les abus).

~ jouer contre wn joueur plus faible met en jeu wn nombre de
points inversament proportio-nel a la différence de niveau entre
les deux jousurs,

< la progression est d’autant plus lente que le niveau du joueur
augnente (A démontrer 3 titre d’exercice 1),

- Quelque soit votre niveau, votre gain est Linité a 50 points par
partie. Cette limite est rabaissée graduellement a partir du
niveau 9&me KYU,

IXI.2 Parties joudes en tournol

Sont pris en compte, pour calculer la progression du jousur, le
norbres de rondes (qui détermine un facteur de pondération), le
noubre de victoires ainsi que le résultat des adversaires que vous
avez rencontré, Il est donc important que toutes ces données
solent renvoyées 3 la commission de classement pour l'analyse des
tournois, -

pour tout éclaircissement (probablement superflu), s’adresser &
Plerre Sevenants.

Hon Prénon liveau Niveau FRG DATE ¢ 01/09/1993
Wettach Alain 192 2 Dan
Ruan Zihang 118 i Dan
Hong Chi-Yiu i 1 Dan
Sevenants Pierre 107 1 Dan
Ginoux Hare 7% 1 Dan
Dodinval Olivier 53 1 Dan

1%




‘Hattach
Bogaerts
Dusausoy
Seqers
Gaoris
Briessinck
Hennebert
vanroy
Hendriks
Robeys
Houchatta
Pohl
Balpans
Van Dixhoorn
Hospel
Dalla Giova,
Haison
Dedobelesr
Laabot
Bongaerts
Ghislain
Tavernier
Dandois
Dehon
Sueyers
Vermeiren
Tasia
Couchard
Destrée
Prank
Tyberghein
Vanpraag
ghick

Van Herck
Laurent
Schepers
Aerts
Daniels
Destoop
Adriaens
Pohl
Cullus
Peelnan .
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Hichel
Jan

Guy

Frank
Philippe
Harce
Jean-Denis

Jean-Harie

Lucien
Koen
Alain
Denis
Guy
Bert
Ton
Gianni
Benoit
Bruno
Denis
Luc
Hichel
Karel
Nicolas
Bric
Bart
Hugues
Thierry
Philippe
Thonas
Bernard
Jorrit
Yannick
Pater
Haxcel
Hichel
Stefan
Ives
Tin
Stefaan
Ines
Sabine
Guy
Peter

14
-42
~186
-198
264
=321
~358
~367
=370
~396
=427
-458
=491
~524
-578
587
~596
~630
=714
~740
-751
=753

"-809

-830
=837
-§59
-882
~892
~908
~928
~942
~951
-956
~1051
-1051
~1101
~1103
~1105
1261
-1337
=1350
-1414
~1449
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Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu

Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
fyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu

Van Praag  Roland -1450 15 Kyu
Haenen Kurt -1489 15 Kyu
Duerinckx  Rudi ~1559 16 Kyu
Dusausoy Hare ~1653 17 Ky
Ramon Jan -1703 18 Kyu
Vanden Dooren Blaise ~1750 19 Kyu
Dedoncker  Ingrld ~1773 18 Kyu
Dans Renaud ~1950 20 Kyu
Vertongen Hark -1967 26 Kyu
Harchand Lieven -1988 20 Kyu
Baeck Hernan ~2134 22 Kyu
Van Damue Frank-Ivo =2150 22 Kyu
Vanden Weghe Xavier -2250 23 Ky
Huys Hario -2269 23 Kyu
Vanden Weghe Laurens =2400 24 Kyu
Scholz Angelica =2450 25 Kyu
Engels Geert «2500 25 Kyu
L]
Solutions

Solutions : Deux versions de solutions sont délivrdes.
Le probléme du coin Nord-est débouche au mieux sur un ko.. Dans
ca cas, seule la premidre des solutions est envisageable (la
seconde débouche sur la mort. Attention toutefols a intervertir
les coups 7 et 9 et & rajouter le throw-in blanc en 8).
Enfin, dans la seconde solution du coin sud-ouest, noir termine
on prenant 6, s’assurant de la sorte son deuxidme osil,
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De filosofie van de fout

Go-spelers denken dat ze op zoek zijn naar de beste zet, of minstens, naar
goede zetten. Ze geven toe dat dit niet altijd lukt. In elke partij komen
pindere zetten voor. Soms gaan partijen door ragelrechte blunders verloren,
Maar dat dost niets af aan hun globaal wereldbeeld; het wereldbeeld waarin
te teeksen goads zétten spelen. Hoyo’s worden gebled, omsingelde vijandige

_groepen worden onder de voet gelopen, lnvasies worden tot een qoed einde

gebracht,

Daaron hier de suggestie de zaek wat realistischer te bekijken. In werke-
1ijkheid, beweert mijn alternatief, leggen wij do eno absurditeit na de
andere neer op het Go-bord, Blke zet is in het beste geval een meelij-
wekkende blunder, meestal echter een belediging voor het Go~spel, soms
zelfs een aanleiding voor de vraag of de speler sich wel realiseerde welk
gpel hij speelds.

2jn er ook arguuenten voor deze naar ik hoop verrassende filosofie? Welnu,
ex zijn weerdere avgunenten,

Bijvoorheeld. Waarom verllest de 208 kyu van de 15e kyu? Ondat de 15¢ kyu
beter speelt, bus zijn zetten zijn beter dan die van de 20e kyu. Dus de 20e
kye speelt mindere gettén dan de 15e kyu. Hij maakt fouten, emkele,
nisschien vele, het laatste moot nog blijken.

Dazelfde 15¢ kyu verliest nu van de 12e kywu. Zijn zettem zijn minder goed
dan de zetten van de 12¢ kyu. En wanneer nu de 12e kyu verliest van de 10e
kyu geldt hetselfde. En met deze vesks kumnen we heel ver gaam,

Haar als elke n-l-ste graad verliest van elke n-de graad oadat hij minstens
enkele fouten meer maakt, wat dan te denken van de hoeveelheld fouten die
de n-10-de graad niet moet maken, als niat alleen de n-de, waar ook de n-
1~ste, de n-2-de, enz. van hen kunnen winnen?

En als we dan het Indrukwekkend aantal graden boven de Belgische spelers
bekijken, kunnen we maay beter de conclusie trekken: onze Go-wereld woxrdt
gedonineerd door de fout, en onze onderlinge partijen worden besiist door
de manier waarop de reeksen blunders, rampen, uitingen van blindheid en
grootheldswaan elkaar in evenwicht houden. En elke Go-speler die hier niet
van overtuiqd is, moet maar esns een van zijn beste partijen voorlegqen aan
pen speler van veel hoger njveau die bovendien niet door tact en diplomatie
wordt gehinderd en hij zal kunnen vastatellen wat er van zijn beste partij
overeind biijft.
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De zaak is dus niet te proberen goede zetten te spelen, als de profes-
sionals dat al zo moeilijk vinden, maar wel minder exge fouten te maken dan
de tegenstandsr, en diens fouten beter af te straffen dam hij onze fouten

afstraft.

Het deze verfrissende visle stapte ik naar het Europess Go Kongres in
Praag, en het was al neteen in de eerste partij rask.

wart: Havenstein (4 kyu)
Wit : Robeys (4 kyu)
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Niet de "beste zet, wel een zet waarmee de tegenstander verrast
wordt, hem de indruk geeft dat het witte moyo groter wordt dan
het zwarte,

Do normale manier om een dergelijk moyo hinnen te komen. De
ywarte groep is woeilidk aan te vallen, waar wit blijft de hele
partij loeren naar een kans ox eén nog niet stablele groep in
ziin moyo aan te vallen.

aeker qeen joseki. Wit krijgt In de volgende zetten de kans on
deze stenen te offeren om zwart in stukken te knippen. Jvarts
zetten zijn ver van optimaal, maar ook ®it had er veel slechter

. kunnen uitkomen. Het netto-resultaat ma 44 ls echter een groot

succes voor wit, niet door zijn schitteremd spel, maar ~
swart nog meer fouten wackt. Bijvoorheeld 41, Indien op 42
wit wmot 2ijn stenen een probleem. Mi krijgt wit een veel be. .
vorh, '
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Pig, 2 ; 51-87

a 54 - wit goekt velligheld voor zijn noordelitke groep - kam
swart wits linkergroep aanvallen. Do manier waarep dat gebeurt is
zo dat plotseling zwarts eigen linkergrosp omsingeld raakt en
zich met 79 moet redden. Zou iemand durven beweren dat in deze
sekwentie wit of zwart er het flauwste ldee van had wat er
eigenlidk gebeurde? De wasrheld is veel subtieler. Als wit 2ijn
grote groep xedt is dat tot 2ijn elgen dlepe verbazing.

Globaal heeft zwart nu ruim 20 punten limks en wit heeft alleen
inviged. Iwarts centrummuur Is echter ook geen kinderspel, en
wits centrale stenen kunnen shel van fnvloedstenen veranderen in
goisoleerde brommen ven ellende. Toch blijken slechts weinige
zatten later diezelfde stenem rond een groot centrumgebied te
lggen, Zou er niets zijn nisgeqaan?
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Na 104 valt vooral te bewonderen hoe wit zijn bovenrand nog
yorliest, waarna zvart erin slaagt een grote hoek in een zeer dow
ko te laten degenereren, Dat gebeurt wet 126, Ziet zwarts hoek er
niet ruim groot gemoeg uit om vervelende gote~zetten als 126
achteriwege te laten? Alleen wost zwart daardoor vemuit een
nadelige positie vechten, want plotseling is de ruime hosk ko,
waarbij zwarts leven op het spel staat, en dat van wit nletl

Bn nu het ko, Uiteindelijk blijkt dat zwarts grosp 11-13-15 uit
het begin wel een Iinvasie was, naar tovens een verplichting
betekent die hem honderd zetten later verhindert zich wrij te
bewegen, Dat blijkt ult wite ko-dreigingen 136 en 148 die zwarts
rechtergroep aanvallen. Zwart denkt echter 148 te kunnen over-
leven en slaat het ko door. En indeydaad, in de zettenreeks (vol
fouten) die volgt leeft zwart, Eohter blijkt nu ook met 152 dat
het niet alleen een eepzijdly ko in wits voordeel was, maar ook
nog ¢en Indirect ko voor gwart., Hoawel het de partij beslist,
hadden de spelers dat natuwrllk nog niset eerder hemerkt.

Iwart heslist dan maar smel ziin hoekgroep met 157 definitief In
leven te houden, maar het kwaad is al geschied. Iwarts groepen in
de rechterbensdenkant zijn geknipt goraakt. Zelfs dat huit wit
nlet onniddellijk uit, wmaar als 164 elndelijk verschijnt is

1 13

Flg. 4 ¢ 133168
ko 135, 138, 141, 144, 147; 157, 155,

meteen duidelijk waarom nlet verbonden groepen szulke lange
teraijn problemsn opleveren. Do aanval op de eme {11-13-15,
waarvan wij dikwijls de z0 typlsche opuerking horen "die is nog
niet dood") kan gebruikt worden om ~ later, veel later ~ een muur
(136-148-150) tegen de andere te bouwen, en dat is degene die er
ulteindelik af gaat.

Als deze parti] dus illustreert dat het links en rechts neer~
leggen van voorloplg gelukte lnvasies of grospen die vermoedellilk
wel In leven te houden zijn, een riskante saak is, is dat al exg
veel. Maar misschien even belangrijk ls dat in deze partij hesl
weinig zetten voorkwamen die nlet (veel) beter hadden gekund.
Geloven dat we de hele tijd goede 2etten spelen met enkel
ongelukkige uitzonderingen is wellicht prettig voor het zelf-
vertrouwen. Maar het vermoeden dat we op het nivean van practisch
elke individuele zet veel kunen verbeteren 113kt een realis-
tischere manier to z1jn on in niveau te stijqen.

Roen Robeys
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Histoire du Go [3]

La nort de Dochi, par laquelle nous cloturions notre épisode précédent,
initia une longue période de décadence au cours de laquelle aucun grand
chanpion n’émergea,

I1 fallu attendre le début du 19itme sidcle pour assister a un nouvel 4ge
dtor au cours duguel une honne douzaine de joueurs vraiment exceptiomnels
virent le jour...

9, Dew figures marquantes du début de 1'4ge d’or: Satsugen l'ambitieuy,
Senkaku le révolutionnaire

L/initiateur de cette nouvelle période de prospérité fut sans conteste le
9izne Honinbo, Satsugen {1733-1788), caricature de 1’ambitieux prét 2 tout
pour devenir Meijin,

Grice A ses doms indéniables, il y parvint en 1767 en écrasant les
vieillards sclérosés qui prétendaient dominer le wonde du go de 1'époque.
Néanmoins, Satsugen dut attendre 3 ans avant d‘dtre nowmé Godokoro (c-a-d
Hinistre du Go, titre normalement accordé a tout Heijin), son impatience &
vouloir en découdre avec les patriarches ayant déplu fortement a 1admi-
nistration du shogun,

Son mérite fut de revigorer la prospérité du go en relangant llesprit de
compétition entre les 4 écoles (lequel s’était affadl dangereusement).
Ainsi, gréce & lul, les parties jouées en présence du shogqun dams les
chiteaux bénéficidrent d’une nouvelle dre de prospérité,

Le révolutionnaire Senchi Senkaku de la maison Yasul (1764-1837) fut le
prenier & développer un style centripdte dont devait s’inspiter, plusieurs
sidcles plus tard, le "nouveay fuseki" {théorie qui vit le jour dans les
années trente et dont nous reparlerons).

Ce fut l'un des premier joueur a waitriser 1/"influence”, c’est-d-dire a
ne pas hésiter A jouer son fuseki sur la quatridme ligne et A chasser
furieugement les groupes adverses dans le milieu de partie. Bref, il est
le *parrain spirituel® de tous les jouewrs actuels qui alment jouer
1’influence,

10. Un tricheur peut-&tre, un grand joueur certainement: Honinbo
Jowa (1787-1847)

Jowa, honinbo 12idme du nom, fut le dernier jousur de l'histoire a étre
Heijin-Godokoro.
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Loin d’dtre un enfant progdige, il s’améliora réqulidrement A force de
travail et de courage au point de pouvoir postuler au poste de Heijin-
Godokoro, qu‘il obtint finalement en 1831 en dépit de 1’opposition de
Gennan Inseki de la maison Inmoue.

Halheureusement, i1 apparu plus tard qu’il n’avait dd cette nomination que
grice 2 des intriques de has étages & cbté desquelles celles de 1/0.H. ne
sont que billeveséss.

En effet, il avait prowis 2 un autre fort joueur de le prowouvoir une fois
nowné Godokoro si celui-ci soutemait sa candidature. Jowa, nfayant pas
tenu sa promesse, fut dénoncé par son comparse et dut démissionner avec
fracas en 1839.

Sa réputation et.sa carridre s’en trouvdrent brisdes, ce qui ne doit pas
nous faire oublier qu’/il fut 1'un des joueurs les plus forts du 19idme
sidcle,

11. Honinbo Shuwa (1820-1873)

A l'exception de son disciple, Shusaku, avec lequel il ne jowa pas de
parties officielles, il dominait de trds loin ses contewporains (dont les
principaux étaient Ota Yuzo, Ito Showa, Yasui Sanchi et Sakaquchi Sentoku,
nieux conhus sous le now générique de "Tempo Top Four®).

Déja 6-dan & 19 ans, i1 devint fort logiquement le 14idme Honinbo.

Sa victoire aisée contre Gennan Inseki, dont la route au titre de Meijin
avait été injustement barrée par Honimbo Jowa et qui avait donc logique-
nent 3 nouveau postulé aprds la démission de ce dexnier, ne lui permit pas
pour autant de devenir Heijin-Godokoro: une défaite imprévue face & un
adversaire pourtant woins fort que lui 1’en empécha. Ce fut 13 l'une des
plus grande injustice de 1’histoire du go.

Suite & la réforme "Melji" (1868) dont nous reparlerons, il passa les
dernidres anndes de sa vie dans Ia misdre la plus noire. Xé en plein dge
d’or du go, & une époque od le jeu jouissait d’une incommensurable
prospérité et au cours de laquellé de jeunes génies naissalent & chague
coln de rue, il s’éteignit au moment ol 1'existence mdue du jeu était
nenacée,




L'un de ses fils, Honinbo Shuei, devait devenir "Heijin®. Il fut aussi le
"sensei" (maitre) de Shuho (cof. infra) et surtout de Shusaku, considéré
par une grande majorité de joueurs actuels comme le plus grand jousur de
tous les temps.

12, Honinbo Shusaku (1829-1862)

Bt voici probablement le plus grand de tous, "L’Invincible Shusaku®, le
"Hozart" du go, le seul avec Dosaku & avoir Jamais porté le titre de
"Kisei” {go saint}.

Dés 1’4ge de 6 ans, il était célébre comme enfant prodige. A peine 4gé de
9 ans {!), le volci ler dan pro. Son niveau de 4-dan acquis & 1’dge de 13
ans s’avéra d’emblée trop conservateur: il battit en effet Gennan Inseki
{alors 8idke dan et qui joualt blanc) quatre fois d’affilée ! Du jamais wu
!

Paradoxalement, i1 étalt tellement fort qu’il n’y a pas grand chose & dire
& son sujet: a partir du moment od il féta ses 20 ans, personne ne lui

arriva jamals plus A la cheville (A part peut-8tre son maitre Shuwa).

Clest ainsi qu’il ne perdit pas un seul watch durant toute sa carridre, ce
qui reste un cas unique dans toute 1’histoire du go !

Halheureusement, Shusaku devait mourir (du choléra) jeune, trop jeune (a
33 ans, plus jeune que Hozart ).

13, Honinbo Stuho {1838-1886)

Fils d’un charpentier dont la malson voisinait la propriété des Honinbo 2
Tokyo, Shubo devint étudiant & 1’4ge de 7 ans. Il ne lui fallut que 3 ans
pour &tre ler dan,

Suite 3 1a mort de Shusaku, il devenait le meilleur joueur du monde. Shuwa
souhaita donc én faire son dauphin mais se heurta alors au veto de la
yeuve de Honinbo Jowa qui intriqua afin que soit désigné le fils néme de
Shuwa, Shuetsu (qui n’était pourtant que 3iéme dan !)

Dégolté par ces intrigues, Shuho quitta la maison Honinbo pour voyager
dans le pays pendant plus de 10 ans,
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‘Entre-temps, le pays connut une véritable révolution de palais: ce fut la

fameus¢ restauration "Heiji* (sur laquelle nous reviendrons dams notre
prochain épisode).

Finalement, en 1886, Shuho se réconcilia avec la maison Hominbo, réconci-
liation scellée par 1'accord suivant: Honinbo Shuei (devenu Honinbo entre-
temps) cédait son titre 2 Shuho qui, en échange promouvait Shuei 8idwe dan
{soit "quasi-meijin®), c’est~a-dire au méme grade que Shuho,

Halheureusement, Shuho ne devait profiter de son nouveau statut que
quelques mois avant de disparaitre,

Joueur d'attaque qui ne faisait javais de coup "territorial" , Shuho
aitrisait parfaitement le milien de partie,

11 fut probablenént le joueur le plus 1ésé par 1’écroulement du systdme
traditionnel: il atteint son apogée au moment uéme ol le go sembla

g'éteindre. A partir de 1880, lorsque il redevint possible d’organiser des -

parties sérieuses, Shuho pouvait se permettre de jouer avec blanc dans
toutes ses parties. Jamais un joueur n’avait fait preuve d’une telle
donination dans le passé et jamais aucun autre ne le fera jamais plus
jusqu’a nos Jjours,

Enfin, le grand mérite de Shuho fut d’étre le premier A comprendre la
nécessité pour les professiommels de s’adapter aux nouvel envirohnement
social du Japon sous peine de disparaitre jusqu/au dernier. T1 fut le
guide dé la transition qui devait amener le go & rattraper en une décennie
plusieuwrs sidcles d’histoire et & assurer ainsi la péremnité de ce jeu
nillénaire,

Le récit de cette pénible tramsition qui fit passer le go d'une organisa-
tion médiévale en une fédération moderne en une quinzaine d’années fera
17objet de notre prochain article.
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Internationaal nieuws

Wereldnieuwss

JAPAN-CHINA: De Japanse vierde dan Kato Atsushi is goed op weg de held te
worden van de jaarlijkse supermatch. Na sijn eerste tuee zeges versloeg hij
in Tokio nu ook twee Chinese achtste dams. Eerst woest Wang Jianhong het
;ﬂtd 2,5 pusten afleqgen, daarma trad hij nmet zwart aan tegen Zhang
endong,
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gwart wint met 11,5 punten,

De Chinezen konden zich troosten met een zege in de jJaarlijkse Tlanyuan-
Tengen wedstrijd, De nieuwe Tlanyuan, Liu Xiaoquang verslosy Tengen Rin
Kaiho met 2-0.

OHG-YAMG-CUP: Het is Cho Chikun dit maal nist golukt blj een 0-2

achiterstand een wlraculeuze wending aan de wedtriid te geven. De 17-jarige
Koreaan Lee Changho won ook de derde partij en verovert zo veor de tweede
opeenvolgende keer dit Koxeaans wereldkampioenschap, Vorig jaar versloeg
hij Rin Katho.

: In de kvartflnales van dit jaariijkse wereldkampioenschap
Japange stijl werden drie Japanse topspelers uitgeschakeld. Ook do laatste
Chinese vertegenwoordiger werd gewipt,

Cho Hunbhyun (Kot) vint van  Kobayashi Kolchi (Jap)

Yoo Changhyeck (Kor) Otake Hideo (Jap)
Mwajl Shugo (Jap) Cho Chikun (Jap)
Kato Hasao (Jap) Shao Weigang {Chi)
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In de halve finales haalden de Rorsaange spelers het helden met een half
punt van hun Japanse tegenstanders,

€Cho Hunhyun wint van  Kato Wasao
Yoo Changhyeck awail Shuzo
Japan

HORINBO: Ondanks, of misschien dankzij, zijn nederlaag in de Tongyang Cup
heeft Chio Ch Chikun zijn uitdager voor de Honinbo-titel, Yamashiro iroshi,
overtuigend verslagen. Cho won de laatste drle partijen en wint de match
met 4-1, Het was do vijfde opeenvolgende Honinbo-titel voor Cho (zeven
titels In totasl), die zich daarmes ere-Noninbo wag noemen na zijn
pensioen, Cho s de vierde apeler uit de moderne Go-geschiedenis die deze
ere~titel krijgt, De anderen waren Takagawa, Sakata en Ishida Yoshio,

GOSEL: Kobayashi Kolchi is goed op weg z1jn Gosei-titel met een jaartie te
verlengen, Kobayashi won de eorste twee partijen van de titelkasp tegen
uitdager Rin Kaiko,

KISBL: In de finale van de ecrste voorronde {de zogenoerds Dan-gektie)
versloeg Mimura Hivoschi Hichael Redeond. Mimura heeft zich daarmee een
plaatsje veroverd in het X.0.~tornooi met 16 spelaxs on de nieuwe uitdager
aan te duiden.

China

Cao Tayuan heeft de Mingren-liga met een overtuigende 7-0 score gewonnen,
Cao moet het nu opnemen tegen Ha Xiaochun,

Duitsland

Ket tornooi van Berliin is gewonnen door veteraan Jurgen Mattern (5D}, voor
Halte Schuster (5D) én Baewwo Lea,

Nederland

Brik Puyt (5D) en Harlame Diledoren (1k) hebhen het liederlands
Kawpiosnschap paren-Go gewonmen, In de finale versloegen 217 het koppel
Rene Aalj (5D) - Annemarie Wagelaar (3k).

Frank Janssen en 'Frank Herzen hebben eon nieuw boekje voor begimners
uitgebracht. Het boek is bedoeld als handleiding bij een begimmerskursus,
paar kan natuurlijk ook zo gelezen en gesmaakt worden.

Partie historique [5]

La partie que nous avons choisi de vous présenter ce trinestre est
1'une des plus anciemne qui ait opposé un joueur amateur
occidental & un professionnal: elle date de 1930,

1,4 ion ¢ 18
1/anateur

Cat amateur, c’est le Herr Doctor PAlix Dmehall (1880-1970).
Excellent joueur d’échecs dans son jeune temps, il appris le go
grdce au livre publié par Otto Korchelt & la fin du sidcle
dernier. Cet ouvrage fut le premier traité couplet présentant le
jeu en occident et varque le début du go en Burope (Otto Korchelt
était un ingénieur allemand qui apprit le jeu au Japon sous la
guidance de Hurase Shuho lui-uéme ! - voir notre article sur
1'histoire du go).

Félix Dueball fut le premier 3 organiser le go en Allemagne et
fondik dans les années vingt 1‘un des premiers clubs européen
{Berlin),

En 1930, il visita le Japon et y resta un an pour apprendre le go
avec 1’'aide entre autre de Honinbo Shusai (v. infra),

Lorsqu’il en revint, il pouvait se tarquer d’8tre le premier
joueur occidental sho-dan et fut surnomné le "Honinbo allemand",

Tout le reste de sa vie, Dueball continua & promouvoir le go,
d’abord en Allemagne puis, & partir des années cinquante, dans 24




toute 1’Burope, Il fut ainsi 1'un des fondateurs de la Pédération
Ruropéenne de Go en 1955,

Déja champion du premier championnat d’Burope (encore officieux)
en 1938, i1 récidiva en 1958 et en 1959 pour en gagner les deux
prenidres éditions officielles {ce qui lui valu d’étre promu 4-
dan).

Il détient ainsi un double record qu’il sera difficlle de hattre:
- conquérir un deuxidme titre 20 ans aprés le premier
- ot surtout, devenir champion d/Burope 3 ...79 ans (1).

Incroyable mais vrai, il parvint encore & &tre promu 5-dan en 1960
a ... 80 ans (& ce rythme, il aurait peut-étre pu devenir pro s’il
avait vécu plus longtemps)

Bnfin, son petit-fils, Jurgen Dueball (né en 1943, un trds fort
joueur d’échecs) renoua avec la tradition familiale en devenant
champion d’Burope en 1965,

le professiomnel

Ce professionel n’est pas n’importe quel professionnel: 1l s’agit
du dernier Honinbo (on aurait pu tout aussi bien dire Mohican),
Honinbo Shusai (1873-1940).

Shusai domina le monde du go pendant les vingt premidres années
de ce sidcle, Mals 1’émergence de jeuhes joueurs dams les années
trente .devait conduire inévitablement & son déclin walgré son
titre de Honinbo (titre un peu ringard wals respectd, comme la
royauté),

Halade et dgé, 11 décida en 1938 de léquer le titre de Honinbo 2
la Pédération Japonaise.

Celle-ci décida que le titre ferait 17objet d’une compétion
annuelle et organisa un tournoi parai les jeunes loups afin de lui
désigner wn challenger. Ce fut Kitani Minoru,

La partie honérique entre Kitani et Honinbo Shusai dura plusieurs
nois et vit la victoire du plus jeune, A partir de ce moment, le
go allait définitivement basculer dans la modernité
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‘(le xécit de cette rencontre fut narré dans un ouvrage du prix '
nobel de littératute, Yasunari Kawabata intitulé "Le waitre ou le
tournoi de go", en vente dans toute bonne librairie).
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regarque: le premler coup blanc ast noté 2

noir 19 : devrait &tre joué en "a" (voir joseki sur le dia, 1)
noir 21; devrait étre joué en "26": cen’est pas un "techu?
(béton) mais "burasagari® (truc suspendu sans force)

noirs 29 et 31: en "b" !

nolrs 31 et 33: trds mawvais: réflexe de déhutant. Ces coups ne
congolident pas le coin.

noir 35: beaucoup trop lent: en "c" !

nors 37 et 39: ok
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Fig. 21 52-100

noir 53: devrait 8tre joué en "61"

noir 61: correct

noirs 63, 65 et 67: nauvaise séquence: noirs 63 et 67 doivent étre
joués en "70M

noir 81: grosse erreur: doit étre jous en 84, Blanc, qui a jous
assez mou jusqu’d présent (traduisez "mou" par "pédagogiqus"),
sort enfin ces griffes et ravage le territoire de noir tel un
ouragan.
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Fig. 3 101-155
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‘aprés noir 155, Blanc a calculé qu‘il perdrait dfwne dizaine de
points et abandonne quelques coups plus tard,

Commentaire générals noir a joué une longue série de mauvais coups
cocasses mals, grice A son style coriace ("plantigrade" suivant
la fornule amusante que l’on trouve dans le commentaire de la
Revg? Frangaise de Go), il a pu sauvé tous ces groupes et la
partie.

Classement Europeen

a ininaire

Cotme chaque année, nous. dressons wn bilan de l/évolution du classement
des meilleurs joueurs dg notre continent. Si d’habitude, notre amalyse a
lieu au printemps (le dernier classement publié remonte & mars 1992), nous
avons décidé de faire dorémavant le point 2 1’issue de chaque "saison”
goistique lesquelles se cloturent par la dernidre compétition du grand
prix d’Burope Fujitsu, le Congrds Européen.

La Pédération Buropéenne a par ailleurs enfin décidé d’établir un classe-
‘sent européen uniforme mais ce ne sera pas le nbtre: ce sera en fait le
systdue en viqueur depuis quelques anndes déjd aux Btats-Unis. Bref, ici
aussi, nous subissons la dominance culturelle vankes !

T t 1 L]

1. Parmi les 3 Chinois Guo, Sheng et Zhang qui dominent de trds loin le
gratin du go européen {leurs seules défaites se produisant en cercle
ferné), Sheng mérite une mention particulidre: anmcien champion
amateur de Chine (une référence 1) et résidant en Rurope depuis 2
ans, il fut introduit dams notre classement en novembre 91 avec 260
points .{18%me place). Depuis, il a plus que doubld son capital-point,
passant de la 9%me place en mars 92 A la 2tme depuis le début de
cette année. Toutefois, il n’a pas (encore) réussi a détréner notte
syepathique anciemne professionnelle chinoise, Guo Juan, toujours
premidre & notre hit-parade.
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2. Derridre les terribles Chinois, se profilent 3 Buropéens, Schlemper,
Lasavev et Van Zeijst. La place des 2 joueurs hollandais (anciens
apprentis pro ou "ingei") est d’autant plus extraordinaire qu'aucun
des deux ne participent A plus de 2 ou 3 de tournois par an {Van
7eljst réside au Japon). Hais en général, lorsqu’lls jouent, leur
passage ne passe pas inaper¢u (témoins les 10/10 obtemus par Van
Zeijst au dernier championnat d’Europe) !

3. Hans Pietsch, qui occupe la 92ue place, &tudie au Japon comme "insei
depuis 3 ams. Aux dernidves nouvelles (fournjes par les pros en
visite), il serait bien parti pour passer pro dans un avenir proche.
§7i1 revepait alors en Europe, il pourrait bien venir chatouiller nos
3 vedettes chinoises...

4, Hiyakawa Wataru est lui un ancien "insei® rendu a la vie clvile et
habitant a Paris. Il a terminé 28me au championnat d’Burope 1992 et
remporté lfun  ou lautre tournol de yprewldre catégorie.
Halheureusement, il n’est quére assidu aux tournois européens, ce qui
induit une sous-évaluation probable de son niveau, Miyakawa a certes
encore tout 1'avenir devant lui: il n’est 4gé que de 17 ans !

5. hao Pei, anciemne championne junior de Chine & 12 ans, est la
joueuse qui wonte, Blle, au contraire, participe A énorzément de
tournoi (dont elle remporte d’ailleurs bon nombre}. Son point commun
avec Miyakawa: son &ge. C’est dire que sa progression (Jldme en mars
92, 158me en septenbre 93, + 110 points) ne s’arrétera pas de sitét.

I s qui 5o

‘Les qrandes vedettes des 18 mois écoulds sont, outre la jeuns Zhao Pei,
déja citées

. Pranz-Josef Dickhut, passé directement de 4dme dan a 6éme dam, qui

gagne 125 points et hondit de la 46dme place & la 19&me (en mars 91, -

il n’occupait encore que la ...l04dme place, c'était déja une des
vedettes de 91-92 1)

Juri Ledovskoy, le jeuhe Ukrainien, gagne également une centaine de

points et se propulse de la 738me & la 25%me place (em revanche, le
jeune Salfuline plafonne aprds 3 années favorables)
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'+ la grande révélation de 92-93 fut le Roumain Catalin Taranu: classé
aux alentours de la 2508me place voici 18 mois, le veici dans les
cinquante meilleurs i présent, étant progressé de 11 a ...111 points

La Roumanie est d’ailleurs devenue la principale pépinidre de jeunes
talents puisqu’en quelques années, on y vu 1’émergence d‘une dizaine
de joueurs tournant tous autour de 20 ams qui progressent sans
discontinuer (Taranu, Florescu, Gherman, Crasmaru, Calota, ...)

3

g 2 erte ite

His & part peut-étre Janssen {rétrogradé de la 6dme & la 11dme place), on
ne constate pas de grande catastrophe, du woins paymi les joueurs en
activité, '

Hais certains jouewrs ayant provisoirement ou définitivement abandomné le
go de conpétition ont perdu des pluwes: c’est le cas du tchéque Winkelhd-
fer, trop absorhé vraisemblablement par 1‘organisation du congrds euro-
péen, qui plonge de la 298xe & la 42%me place, du serbe Petrovic, énigré
aux States en 1991 et surtout d‘un ancien champion d’Rurope (1978),
17autrichien Hasibeder, dopt nous n’avons enregistré aucun résultat de
tournol depuis 3 ans: meubre du "top ten" voici 5 ans, le volcl occupant
une qudre représentative 37dme place (il sera donc retiré du prochain
classenent).

DATE : 01/09/1993

Place Yo Prénon Hationalité Niveau Points
1 6o Juan CHE 6 577
1 Sheng Guang)i i) 6 552
3 Zhang Shutal CHE 8 1
~ 4 Schiemper  Romald L b k11
-5 Lazarev Alexel RUS 6 376
-6 Van feijst  Rob HL 6 167
-1 Nac Padyen  Matthew 6B 6 335
-8 Bogdanov  Viktor RUS 6 316
9 Pietsth Hans D 5 307
10 Kiyakava  Hataru J 6 93
- 11 Janssen Prank WL 6 286
12 Hattern Jurgen D 5 m

S*




Helser Laurent
Danek Viadinir
Zhao Pel
Blamer Kanfred
Rittner Egbert
Park Sang-Ham
Dickhut Pranz-Jozef
Houssa André
Datkov Tven
Soloviev Valeri
Pocsai Tibor
Gerlach Christof
Ledovskoy  Juri
Colnez Pierrs
Schoffel David
Schustar Halia
Saifulline  Ruslan
W Jinglang
Donzet Prédéric
Sachabutdinoy Rostan
Kraszek Janusch
Rehn Robert
Yan Beden  Gilles
Bijkhout  Hichiel
Hasibeder  Helmut
Shepperson  Piers
Huller Kartin
Soldan Leszek
Hesthoff Gerald
Winkelhofer DPetr
Park orkyu
Petrovic Rade
Nichel Jean
Puyt Erik
Taranu Catalin
Dieterich  Martin
Katscher Nichaél
Gondde Andras
Budig Stefan
Plorescu Ton
Kechanicki  Radek
Popov Mexander
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Tornooikalender

23 Oktober Apeldoorn

29~31 Oktober BRUSSEL GPD
Sporthal Bvere, Avenue des Anciens Coxbattants 350
Inscheijving blitztornood: veijdag tot 2ou
" hoofdtornooi: zaterdag 10u~12u
Vijf ronden HacMahon, 75 uin pppp:
byo-youi 15 stenen in 5 minuten

30 Oktober « 1 november Youlouse

6-7 Hovenber Landau
Inl. Thomas Pfaff Davenportplatz 20
67663 Kaiserslautern

13—14 Hoveabar Rahlstedter Tengen
Inl: Thomas Nohr, tel. 40-6773692

13-14 Noveuber Kopenhagen GPD

13-14 November Martinicup Groningen (#)
Inl. Andre Alfenaar. tel. 50-189315

" 13-14 Novesber Goteborg CPD

20-21 November Gosppingen
Inl, Pranz Giljum, tel,7161-73435

21 Oktober Amsterdaw Rapid Tornooi
27-28 November Arnhem

27-28 November Berliner Kranich
Inl. Andreas Uchan, tel. 30-4711586

4-5 December Zurich GPD
4-5 Decenber Rouen

4-5 Decenber PBrawnschweiger Nikolaus
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